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Virtualna okruženja su predmeti i prostori koje stvaramo kao modele na računalu, a 
oživljavamo ih 3D računalnom grafikom. Primjene sežu u najrazličitija područja kao 
što su igre, TV, dizajn, projektiranje, virtualni prototipovi, obuka, simulacije, 
vizualizacija podataka, komunikacije, marketing itd. Ova knjiga predstavlja osnovne 
tehnike 3D računalne grafike u stvarnom vremenu, od modeliranja scene do 
iscrtavanja, ubrzavanja, specijalnih efekata i detekcije presjeka i sudara, te novije 
tehnologije kao što su virtualna i proširena stvarnost, virtualni ljudi i umrežena 
virtualna okruženja. Razmatraju se i primjene, s namjerom da se čitatelje potakne na 
razmišljanje o mogućnostima koje ove tehnologije otvaraju.  
 
Kao sveučilišni udžbenik, ova je 
knjiga prvenstveno namijenjena 
studentima Fakulteta 
elektrotehnike i računarstva 
Sveučilišta u Zagrebu, te srodnih 
fakulteta. Istovremeno, knjiga će 
pristupačnim stilom i mnoštvom 
ilustracija i drugim 
zainteresiranim čitateljima pružiti 
izvrstan uvod u fascinantno 
područje virtualnih okruženja. 
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